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STAN NICHOLLS, jurnalist si autor britanic de mare succes. A
fost coproprietar si manager al libririei Bookends din West
London, precum si manager al libririei specializate in literaturi
SF Dark They Were and Golden Eyed. A fost de asemenea
primul manager al lantului de distributie de carte Forbidden
Planet, ajutand la infiintarea ramurii newyorkeze a companiei.
Ca jurnalist, a semnat articole in cele mai importante cotidiane
si reviste britanice, precum si in gazetele de specialitate, printre
care The Guardian, The Independent, The Daily Mirror, Time Out,
Sight and Sound, Rolling Stone, SFX sau Locus. In 1981 s-a dedicat
in totalitate scrisului, publicind pini in prezent peste douizeci si
cinci de lucriri fantasy si science fiction, traduse in mai mult de
douizeci de limbi, dintre care cele mai cunoscute sunt Strange
Invaders (1995), Fade to Black (1997), trilogia The Nightshade
Chronicles (1996-1998) si trilogia Quicksilver (2003-2006). Trilo-
gia Orcii (in pregitire la Editura Nemira), tipdritd pentru prima
oari in Marea Britanie de Gollancz, a devenit bestseller inter-
national, cu peste 1 000 000 de exemplare vandute si tradusi in
doisprezece limbi. fn 2007 i-a fost decernat Premiul pentru
intreaga carieri Le’Fantastique pentru contributii deosebite 1n
domeniul literaturii, in cadrul Festivalului Trolls & Legendes
din Mons, Belgia. Triieste in regiunea englezi West Midlands
impreuni cu sotia sa, Anne Gay. in prezent lucreazi la o noud
trilogie dedicatd orcilor, intitulatd Orcs: Bad Blood.
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Ii)azlyicul lulaerului

Traducere din limba engleza
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Seria de aventuri ale orcilor este dedicatd
Mariannei Gay si lui Nick Fifer, pentru
fericirea lor si pentru cd sunt o sursd de

inspiratie plind de afectiune.



MULTUMIRI

Firi sprijinul semenilor, scriitorii ar duce un
trai intolerabil de izolat.

Asadar, 1i datorez multumiri lui Steve Jackson
si Heather Matuozzo, pentru prietenia si rasul lor
incurajator; lui Harry si Helen Knibb, pentru cu-
nostintele lor inegalabile despre internet si pentru
bunitatea lor; lui Sandy Auden, pentru dulcea lui
intelepciune si pentru ci a mers mai departe; lui
Simon Spanton, bratul ferm de la carma editoriali,
si lui Nicola Sinclair, pentru abilitatea lui in dome-

niul publicitar, mai mult decat profesionali.
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Cartea aceasta o dedic,

desigur, Annei si Mariannei



O, vom cinta si vom striga, aprigi rdzboinici,
Da, vom cinta si vom striga, orice va fi sd fie,
Din depdrtari vin iardsi, invingdtori si vrednici,

Orci tncdrcati de pradd, ce mare veselie!

Ramas-bun si-adio, frumoase doamne orce!
Rémas-bun si-adio, dragi, scumpe sotii!
Ca dusmanii sd moard, cu sidbii i-om strapunge

Adinc in maruntaie - si iar le-om ascuti.

Vom pérjoli vrdjmasul, de cap il vom scurta
Si aurul degrabd din punga-i l-om fura.
Ne vom ciocni in luptd si-n timp ce-o blestema

Avdntul ldncii noastre, noi berea i-o vom bea.

Semet, un turn potrivnic ni s-a ivit in cale
Si-a luminat, vdpaie, adinca noptii beznd
Desaga ne-am umplut-o cu-argint si cu pocale,

Cici sufletul ne fierbe de-a dusmanului pizmad.



Ciupit la beregatd de lamd de cutit,
Fermierul cit o bute in aur ne-a-mbrdcat.
De groazd, mandra-i fatd pe datd a fugit,

Dar ne-a rdmas nevasta, s-o punem la protap.

Si-acum goliti, toti orcii, degrab’ stacana plind,
Nu pregetati, toti jderii, sorbiti si-ultimul strop!
Din carnea cea vrdjmasd sd facem azi frigare,

Mai grasi st mai puternici, stipini iar peste tot!

Cantec traditional de mars al rizboinicilor



Stryke nu putea vedea pimantul din cauza
cadavrelor.

11 asurzeau urletele si zdringinitul de otel. In
ciuda frigului, ochii 1l usturau din pricina trans-
piratiei. fi ardeau muschii si-l durea tot corpul.
Vesta 1i era plind de sange, noroi si buciti de
creier. lar acum alte doui creaturi oribile, roz si
moli, se apropiau de el cu priviri 1n care se citea
dorinta de a ucide.

Isi savuri o clips incAntarea.

Nesigur pe picioare, se impiedici, mai-mai
sd cadd. Numai instinctul il ficu si ridice sabia
impotriva lamei rotite deasupra lui. Armele
zorndird la impact, dar reusi si pareze lovitura.
Ficu repede un pas 1napoi, se lisd putin pe vine
si se aruncd din nou in fatd, sub garda adversa-
rului. Sabia lui stripunse stomacul dusmanului.
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O impinse imediat 1n sus, adanc si cu putere,
pani cand tdie o coastd, slobozind miruntaiele.
Creatura se pribusi cu o expresie de stupefactie
pe chip.

Stryke nu avu timp si se bucure de victorie.
Al doilea atacator se arunci asupra lui cu palosul
al cirui varf scanteia la un brat de Stryke. Vi-
zand ce soartd avusese tovarisul siu, se ariti mai
prudent. Stryke trecu 1n ofensivi, atacand sabia
agresorului cu o ploaie de lovituri feroce. Se ata-
cau si parau intr-un dans lent, anevoios, spriji-
nindu-si bocancii de cadavrele prietenilor si ale
dusmanilor.

Arma lui Stryke era mai potrivitd pentru
scrima. In lupta de aproape, palosul adversarului
se dovedi prea mare si prea greu. Menit si spin-
tece, trebuia risucit cu boltd. Dupi cateva fan-
diri, creatura transpira din cauza efortului,
sufland norisori de aer rece. Stryke continud s-o
hirtuiascd de la distantd, asteptand un moment
prielnic.

Disperatd, creatura se nipusti asupra lui st
incercd si-1 cresteze obrazul. Ratd, dar se apro-
pie destul de mult pentru ca el si simti curen-
tul de aer retezat de palos. In elanul i, creatura
se arunci intr-un nou atac, dar ridici bratele si
rimase cu pieptul neprotejat. Sabia lui Stryke 1i
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stripunse inima din care se scurse un suvoi
rosu aprins. Creatura cizu grea printre celelalte
trupuri miceldrite.

Privind in jos, Stryke 1i vizu pe Jderi prinsi
e ats RO N
in bitilia mai aprigd de pe campia de la poalele
dealului.

Se 1ntoarse la masacrul de langi el.

Coilla ridicd ochii si vizu ci sus, pe deal, nu
departe de zidurile asezirii, Stryke ficea pripad
intr-un grup de apiritori.

Neribditor afurisit, blestem3 ea.

Deocamdati insi, conducitorul lor trebuia
si-si poarte singur de grijd. Grupul lui de rizboi-
nici avea de Infrant o rezistentd puternici 1nainte
de a ajunge la el.

Aici, in cazanul de fierbere de pe principalul
camp de bitilie, erau ciocniri sangeroase in
toate pirtile. O multime nimicitoare de soldati
care se luptau si cai speriati cilcau 1n picioare
ceea ce, cu cateva ore 1n urmi, fuseseri niste la-
nuri de cereale. Larma cacofonicd, de-a dreptul
innebunitoare nu mai contenea, iar mirosul
intepitor al mortii zgaria gatul Coillei.

Asezati in dispozitivul de lupti de formi tri-
unghiulari, treizeci de Jderi duri ca otelul luptau
in formatie stransi, spintecand masa de luptitori
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ca o insectd uriasd, cu mai multe ace. Aproape de
varful triunghiului, Coilla lovea in stanga si in
dreapta cu sabia in carnea dusmanului, deschi-
zand drum pentru ai sii.

O succesiune de tablouri vivante infernale se
derulari pe langi ea mult prea repede ca si le
observe aminuntele. Un apdritor cu o secure
infiptd In umir; un camarad de-al ei, cu mainile
pline de sange Inchegat duse la ochi; altul, cu un
ciot 1nrosit in loc de brat, isi inibusea strigitele
de durere; un alt apiritor se holba la gaura cat
pumnul din pieptul lui; un trup fird cap care se
clitina si din care tasnea un jet stacojiu; un chip
ciopartit de propria ei sabie.

Dupi o vreme, cat o eternitate parcd, Jderii
ajunseri la poalele dealului si incepuri si-1 urce
in timp ce se luptau cu dusmanul.

Stryke profitd de o scurtd pauzi intervenitd
in micel ca si urmireascd progresul trupet sale.
Spintecau grupurile de apiritori de la jumitatea
dealului.

Se intoarse si scrutd fortireata masivi, cu zi-
duri din lemn, din varful iniltimii. Mai aveau
mult de mers si zeci de dusmani de ripus pani
sd ajungd la portile ei. Dar lui Stryke i se piaru
ci randurile adversarilor se subtiau.
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Umplandu-si plimanii cu aer rece, 1l cu-
prinse din nou senzatia ci triieste intens, ca de
fiecare datd cand moartea era atat de aproape.

Atunci 1si ficu aparitia Coilla, gafaind, ur-
matd indeaproape de restul trupei.

- Da’ stiu cd nu v-ati gribit, comenti el sec.
Am crezut c-o si trebuiasci s trec singur locul
prin foc si sabie.

Coilla aritd cu degetul mare spre dezastrul
de la baza dealului.

- Nu s-au aritat prea dornici si ne lase si
trecem.

Isi ZAmbiri unul altuia ca doi nebuni.

O stdpaneste si pe ea setea de singe, isi zise el.
Nu-1 rdu.

Alfray, paznicul flamurii Jderilor, veni lang
el si infipse bitul steagului in pimantul pe jumi-
tate inghetat. Cei douizeci si patru de soldati ai
trupei formard un cerc defensiv in jurul ofiteri-
lor. Vizand ci unul dintre ricani cipitase o rand
uratd la cap, Alfray scoase un bandaj din geanta
de la sold si se duse si-1 opreascd sangerarea.

Sergentii Haskeer si Jup 1si ficuri loc printre
soldati. Ca de obicei, primul era posac, al doilea,
impasibil.

- V-a plicut plimbarea? 1i tachini Stryke,
sarcastic.
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Jup 1l ignori.

- Si acum ce facem, cipitane? 1l intrebi el
imbufnat.

— Tu ce crezi, piticotule? Ne oprim si cule-
gem flor1? Se uitd la secundul siu mic de sta-
turd. Urcim acolo sus si ne ducem treaba la
capat.

- Cum?

Coilla scrutd cerul plumburiu cu mana
streasini la ochi.

- Atac frontal, rispunse Stryke. Ai tu un
plan mai bun? Era o provocare.

- Nu. Dar sus pe deal suntem pe teren des-
chis. Vom inregistra pierderi.

- Nu asa se intampld de fiecare datd? Scuipd
gros, ratand la mustati picioarele sergentului. Dar
hai s3- intrebdm pe strategul nostru, daci asta te
face si te simti mai bine. Coilla, ce pirere ai?

- Hm? Coilla nu-si muti privirea de la norii
apisitori.

— Trezeste-te, caporal! Te-am intrebat...

— Vezi obiectul dla? Ariti spre cer.

Un punct negru cobora printre norii
cenusii. De la distantd nu se vedeau toate deta-
liile, dar ghicird cu totii ce era.

- Ne-ar putea fi de folos, spuse Stryke.

Coilla pirea si se indoiasci.




— Poate. Stii cat sunt de incipitanati. Mai
bine si ne adipostim.

- Unde? vru si afle Haskeer, cercetand tere-
nul descoperit.

Punctul crestea in dimensiuni.

— Se miscd mai repede decat lava iadului, re-
marci Jup.

- Si coboari 1n picaj prea strans, adiugi
Haskeer.

Trupul masiv si aripile mari, zimtate, erau
deja vizibile. Nu mai incipea nici o indoiali.
Urias st hidos, animalul trecu in vitezd pe deasu-
pra campului pe care lupta se didea firi intreru-
pere. Combatantii inghetari si ridicard privirea
1n sus. Cativa fugird de umbra lui. El 1i ignori st
cobori tot mai abrupt, indreptandu-se exact spre
dealul unde se adunaseri Jderii lui Stryke.

Cipitanul 1l scrutd cu ochi mijiti.

- Vede cineva pilotul?

Jderii scuturard din cap.

Proiectilul viu se indrepta direct spre ei. Isi
cisci filcile enorme si biloase si-si aritd sirurile
de dinti galbeni, cat un coif de rizboinic. Ochii
intredeschisi fulgerard, verzui. Pe spatele proiec-
tilului stitea teapin pilotul, mic in comparatie
cu aparatul siu de lupti.
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Stryke estima ci se afla la numai trei lungimi
de aripi de el.

— Prea jos, sopti Coilla.

- Culcat! urla Haskeer.

Rizboinicii se trantird la pimant.

Risucindu-se pe spate, Stryke apuci si vadi
pielea cenusie si picioarele cu gheare imense
care-i trecurd pe deasupra capului. Daci ar fi
intins mana, probabil ci le-ar fi atins.

Atunci dragonul scuipi o flacird portocalie
orbitoare.

Pret de-o clipd, Stryke fu orbit de lumina
puternicd. Clipind ca si-si limpezeascd ochii, se
asteptd ca dragonul si se zdrobeasci de pimant.
In loc de asta, il ziri ridicAndu-se spre inalturi
intr-un unghi ascutit, aproape imposibil.

Mai sus, pe deal, peisajul se schimbase. Ra-
gaitul de foc 11 transformase pe apiritori si pe
cativa agresori in mingi de foc urlitoare sau in
grimezi de cadavre fumegande. Pe ici, pe colo,
pimantul ardea si bulbucea.

Aerul se umplu de miros de carne arsi.
Stryke Incepu si saliveze.

— Cineva ar trebui si le aminteasci stipanilor

dragonilor de partea cui sunt, mormii Haskeer.
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— Dar ista ne-a usurat sarcina. Stryke ficu
semn din cap citre porti. Ardeau. Ridicandu-se
anevoie 1n picioare, strigd: Dupd mine!

Jderii scoaserd un strigit de luptd asurzitor si
pornird la atac in spatele lui. Nu intampinari
decat o usoard rezistentd din partea putinilor
dusmani rimasi in viatd, pe care 1i uciseri.

Cand Stryke ajunse la portile fumegande,
vizu ci erau destul de afectate ca si poati fi Insd
doborate cu usurinti. Una nu se mai tinea decat
intr-o balama, gata si cadi.

In apropiere, pe un stilp, cineva scrisese stin-
gaci cu vopsea Homefield pe o scandurd acum
parjoliti.

Haskeer se apropie 1n fugi de Stryke. Ob-
servi scandura si-i trase o lovituri zdravini cu
sabia, despicand-o de sus in jos. Lemnul cizu si
se rupse 1n doud.

- Pani si limba ne-au furat-o, marai el.

Jup, Coilla si restul trupei 1i ajunseri din
urmai. impreuné cu cativa soldati, Stryke lovi
cu bocancii poarta slibitd pand o diramari.

Jderii se ndpustird prin deschizituri si se po-
menir Intr-o imprejmuire largi. La dreapta lor,
un tarc cu animale. La stanga, un sir de pomi cu
roade parguite. In fat3, la distanta destul de mare,
o fermi din lemn de dimensiuni mari.
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In fata ei stiteau aliniati apiritori, cel putin
de doud ori mai numerosi decat Jderii.

Rézboinicii trecurd la atac si tibidrard asupra
lor. In apriga confruntare directd care urmd, dis-
ciplina Jderilor se dovedi superioard. Neavand
unde si fugd, dusmanii se apdrari disperati si
luptari cu silbiticie, dar in cateva minute nums-
rul lor scizu drastic. Jderii Inregistrard mult mai
putine pierderi, doar cativa dintre ei fiind usor
riniti. Dar asta nu le Incetini 1naintarea si nici
nu le scizu elanul cu care stripungeau carnea
liptoasd a inamicului.

In cele din urmi, putinii apdritori rimasi
furd inghesuiti in fata intririi in fermi. Stryke
conduse masacrul impotriva lor, umir la umir
cu Coilla, Haskeer si Jup.

Smulgandu-si sabia din miruntaiele ultimu-
lui apiritor, Stryke se risuci rapid si cercetd 1m-
prejmuirea. Vizu ceea ce ciuta langi gard.

- Haskeer! Adu una dintre ulucile alea pe
post de berbec!

Sergentul se supuse imediat si incepu si urle
ordine. Sapte sau opt soldati se desprinserd din
formatie si o luari la fugd dupi el, scotandu-st

securile de la cingitoare.
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Stryke ficu semn cu mana unui pedestras.
Soldatul ficu doi pasi si cizu. Din gat 1i iesea o
sigeatd subtire.

— Arcasi! ricni Jup, fluturand sabia citre ul-
timul etaj al fermei.

Trupa de rizboinici se risipi in toate pirtile
cand sigetile Incepuri si cadd asupra ei ca ploaia
de la o fereastri deschisi, de sus. Un Jder se
prabusi, stripuns 1n cap. Altul, rinit la umir, fu
adipostit de camarazi.

Coilla si Stryke, aflati cel mai aproape de
clidirea fermei, fugird sub streasini, lipindu-se
de perete de o parte si de alta a usii.

— Noi cati arcasi avem? intrebi ea.

- Tocmai am pierdut unul, deci trei.

Stryke cercetd curtea cu privirea. Grupul lui
Haskeer ducea greul sub tirul arcasilor. In vreme
ce sigetile suierau pe lang3 ei, ostasii cioparteau
vitejeste stalpii verticali care sustineau una dintre
grinzile imense ale tarcului pentru vite.

Jup si ceilalti rizboinici erau trantiti la pi-
mant nu departe. Infruntind grindina de sigeti,
caporalul Alfray ingenunche si improvizi un
bandaj pentru soldatul rinit la umir. Stryke se
pregitea si-i cheme langi el cand observi ci
arcasii lui 1si incordau arcurile scurte.
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E greu si tragi cu arcul cand stai culcat la
pidmant. Cei trei arcasi furd insi nevoiti si-si
intoarcd arcurile 1ntr-o parte si s tinteascd in
sus, cu pieptul ridicat. Cu toate acestea, Incepurd
sd tragd si ei intr-un ritm care deveni curand
regulat.

Din adipostul lor nesigur, Stryke si Coilla
nu puteau decat si urmireascd schimbul dintre
sigetile care urcau spre ultimul etaj al clidirii si
cele care coborau. Dupi cateva minute, din mij-
locul riazboinicilor lui risuni un strigit de bu-
curie rigusit, rispuns evident la o sigeatd care-si
lovise tinta. Insi suvoiul de sdgeti trase din am-
bele pirti nu se opri, ci confirmi ci in clidire
mai era cel putin un arcas.

- De ce nu punem somoioage in varful
sigetilor? propuse Coilla.

- Nu vrem si didm foc fermei pand nu obu-
nem lucrul pentru care am venit.

Dinspre tarc se auzi o bubuiturd. Grupul lui
Haskeer scosese uluca din gard. Soldatii ince-
puri s-o ridice cu precautie din cauza tirului in-
amic, desi acesta nu mai era atat de sustinut.

Al doilea strigit de triumf din mijlocul sol-
datilor trantiti la pimant fu urmat de agitatie sus,
in clidire. Unul dintre arcasii apiritori cizu si se
zdrobi de pimant in fata lui Stryke si a Coillei.
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Sigeata care-i iesea din piept se rupse 1n doud la
impact.

Lang3 tarc, 1n picioare, Jup ficea semne ci la
etaj nu mai era niment.

Soldatii lui Haskeer fugeau cu muschii
incordati si cu fetele crispate din cauza greutitii
pe care o cirau. Apucand cu totii berbecul im-
provizat, incepurd si loveasci usa solidd, din
care sireau aschii de lemn. Dupi aproximativ
zece lovituri, ea cedd cu o bubuituri si explodid
spre interior.

In spatele el 1i asteptau trei apiritori. Unul
siri 1n fatd, ucigandu-l dintr-o lovituri pe primul
soldat care ducea berbecul. Stryke 1l dobori,
trecu peste grimada de lemne rupte si 1l atacd
imediat pe al doilea. Il trimise la podea dupi un
schimb scurt de lovituri silbatice. Insi rimase
expus celui de-al treilea adversar, care se apropia
de el miscand sabia 1n sus si inapoi, gata si-1
decapiteze dintr-o lovituri.

Un cutit 1i stripunse adanc pieptul. Adversa-
rul scoase un sunet rigusit, din gat, scipi sabia
st cdzu cu capul 1nainte.

Drept multumire, Coilla primi un mormiit
de la Stryke.

Isi smulse cutitul din victims, apoi lud inc3
unul, preferand si aibi cate o armi 1n fiecare
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manj, in caz ci trebuia si lupte corp la corp.
Jderii nivilird in casi in urma el.

In fata lor vizuri o scar in spirali.

- Haskeer! Ia jumitate din trupd si fi
curitenie la etajul dsta, ordoni Stryke. Restul,
veniti cu mine!

Soldatii lui Stryke se rispandiri la dreapta si
la stanga. Stryke 1i conduse pe ceilalti pe sciri.

Mai aveau putin pani in capitul lor, cand
1si ficurd aparitia doud creaturi dusmane. Le
ficurd buciti, cuprinsi de furie. Coilla ajunse
prima la etaj si dddu peste un alt apiritor, care
o tiie la brat cu o lami ca dintii de ferdstriu.
Ea nu slibi ritmul, ci 11 azvarli arma din mani
si-1 despicd pieptul. Creatura scoase un urlet, se
pribusi printre spatiile balustradei si aluneci
in uitare.

Stryke se uitd la rana sangerandi a Coillei.
Ea nu se planse, asa ci el cercetd etajul din pri-
viri. Se aflau pe un palier lung, cu mai multe usi.
Majoritatea erau deschise, lisand la vedere inci-
peri goale. Stryke trimise cativa soldati in recu-
noastere. Acestia se intoarserd destul de repede,
scuturand din cap.

In capitul indepirtat al palierului se afla sin-
gura usd Inchisi. Se apropiard de ea tiptil si se
plasard in fata ei.
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Jos, la parter, larma se mai domolise. Si in
scurt timp, nu se mai auzi decat zgomotul surd
al luptei de pe camp si gafaielile inibusite ale
Jderilor care se adunau pe palier.

Stryke se uitd la Coilla, apoi la Jup, ficand
din cap celor mai solizi trei soldati si treaci la
actiune. Acestia lovird usa cu umirul o dati, de
doui ori, de trei ori, deschizand-o 1n fortd, apoi
intrard cu armele pregitite, urmati indeaproape
de cipitan si ofiteri.

Se pomenird atacati de o creaturd cu un
topor greu, cu doud tdisuri. Cizu la podea ime-
diat, sub o ploaie de lovituri, inainte de a apuca
sd rineasci pe cineva.

Inciperea era mare. La capitul opus, alte dous
siluete apirau ceva. Una era din rasa creaturilor.
Cealaltd era asemenea lui Jup, trupul el scurt si
indesat scotand 1n evidenti statura desirati a
tovarisel el.

Veni 1n fatd, inarmatd cu sabie si pumnal.
Jderii 11 tinuri calea, gata s-o atace.

- Nu! strigi Jup. E-a mea!

Stryke 1l intelese.

— Lisati-1! se risti el.

Soldatii lisard armele jos.
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Cei doi adversari bondoci luard pozitia de
lupti. Pret de cateva bitdi de inimi, rimaserd
ticuti, aruncandu-si priviri pline de uri.

Apoi inciperea risuni de zdringinitul
sibiilor.

Jup 1ncepu lupta primul, parand fiecare lovi-
turd dati de adversar si evitandu-i ambele arme
cu usurinta datd de o experientd indelungati. in
cateva secunde, jungherul adversarului zburi
prin aer si se infipse intr-o scanduri din pardo-
seald, fiind urmat foarte curand si de sabie.

Jderul sergent 1si ucise dusmanul stripun-
gandu-i plimanii. Acesta cizu in genunchi, se
pribusi in fatd, se cutremurd, apoi muri.

Odati vraja luptei spulberatd, ultimul apiri-
tor ridicd sabia si se pregiti de inclestarea finali.
Ceilalti vizuri atunci ci era o femeli. Chirciti,
cu suvite cenusii, ca blana de soarece, lipite de
frunte, tinea la piept un copil. Pruncul, durduliu,
cu pielea deschisi la culoare, precum lumina
zorilor, era niscut nu de mult.

Din pieptul femelei iesea o sigeatd. Pe podea
zdcea un arc mare, cu sigetile impristiate langi
el. Fusese unul dintre arcasii apiritorilor.

Stryke le ficu semn Jderilor si rimani pe
loc, apoi stribitu camera in lungime. Nu vizu
nici un motiv de teams, asa cd nu se gribi. Ocoli
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balta tot mai mare de sange care se scurgea din
cadavrul adversarului lui Jup, ajunse 1n dreptul
celui din urmi apiritor si-l privi drept 1n ochi.

O clip4, i se piru cid creatura vrea si vorbeasci.

In schimb, ea se lansid dintr-odati la atac, agi-
tand sabia nebuneste, firi precizie.

Cat se poate de calm, Stryke devie lama si
puse capit atacului dandu-i creaturii o loviturd
la gat, aproape retezandu-i capul.

Femela, plini de sange, scoase un sunet ascu-
tit, jumitate chitdit, jumitate geamit. Stryke il
mai auzise o datd sau de doud ori pani atunci.
Se uitd fix in ochii ei si ghici o undi de dispret
1n ei. Dar ura, groaza si agonia se dovedird mai
puternice. Femela nu mai avea culoare 1n obraji
si abia respira. Stranse pruncul la piept, incer-
cand si-l protejeze pentru ultima oari. Apoi
viata se scurse din ea. Se lisd incet pe-o parte si
se pribusi latd pe podea. Sugarul 1i cizu din
brate si Incepu si plangi.

Odati problema rezolvatd, Stryke pisi
nepisitor peste cadavru.

In fata lui se afla un altar Uni. La fel ca toate
celelalte pe care le vizuse, era foarte simplu: o
masi 1naltd, acoperitd cu o panzi albi tivitd cu
aur, cite un sfesnic de plumb la fiecare capit. In
mijlocul mesei, spre partea din spate, se afla un

27



obiect lucrat 1n fier, despre care stia ci e simbo-
lul cultului apiritorilor. Era format din doui
vergele de metal negru, montate pe un suport
s1 unite 1n formi de X.

Dar pe Stryke 1l interesa obiectul din par-
tea din fatd a mesei: un cilindru lung cat bra-
tul lui si gros cat pumnul, de culoarea arameti,
gravat cu simboluri runice, aproape sterse. La
un capit, capacul era sigilat frumos cu ceard
rosie.

Coilla si Jup venird langi el. Ea 1si tampona
rana de la brat cu un bandaj. Jup 1si stergea
cutitul de sange cu o carpd murdari. Se uitau
toti trei la cilindru.

- Asta ciutam, Stryke?

— Da. Se potriveste cu descrierea ei.

— Nu mi se pare ci meriti atatea vietli irosite,
comentd Jup.

Stryke se intinse dup cilindru. 1l lus si-l stu-
die repede inainte de a-l vari la centuri.

— Nu sunt decat un simplu cipitan. Normal
ci stipana noastrd n-a dat aminunte cuiva atat
de neinsemnat ca mine, spuse el sarcastic.

Coilla se incrunti.

- Nu inteleg de ce creatura aia, ultimul
apdritor, si-a dat viata ca si-si apere femela si
odrasla.
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— Gisesti un rost 1n orice lucru pe care-] fac
oamenii? rispunse Stryke. Nu stiu si gandeasci
rational ca not, orcii.

Bebelusul tipa tot mai tare.

Stryke se intoarse si-l priveascd. Isi umezi
buzele cu limba lui verde, de viperi.

- Si vouid vi e la fel de foame? Intrebi el.

Gluma lui destinse atmosfera. Raseri cu totii.

- O si facem exact ceea ce s-au asteptat ei de
la not, spuse Coilla. Se apleci si ridicd sugarul
de ceafi. Tinandu-l cu o mani la nivelul fetei,
se uitd la ochii albastri inlicrimati si la obrijorii
rotunzi, cu gropite. Vai de mine, chiar sunt urite
creaturile astea!

- De asta poti si fii convinsi, o aprobi
Stryke.

Stryke 1si conduse semenii orci si pe Jup
afari din incdpere. Coilla ducea bebelusul cu o
expresie de dezgust.

Haskeer 11 astepta la baza scirilor.

- L-ati gisit? intrebi el.

Stryke 11 rispunse cu un semn din cap si
bitu cu palma cilindrul de la cingitoare.

29



- D4 foc clidirii, 11 ordoni lui Haskeer.
Apoi se indreptd spre iesire.

Haskeer aritd cu degetul spre doi soldati.

— Tu si tu. Veniti cu mine. Restul, afard!

Coilla bloci drumul unui rican uluit si-1
tranti bebelusul 1n brate.

- Du-te cu el pe camp si lasd-l undeva unde
si-l giseascd oamenii. Si Incearcd si fii... blind
cu creatura.

Se indepirtd usuratd. Soldatul pleci dezorien-
tat, tinand copilul 1n brate de parci ducea un cos
cu oua.

Urmi un adevirat exod. Incendiatorii gisird
cateva limpi si incepuri si impristie uleiul. Cand
terminard, Haskeer le ordoni si plece, apoi
scoase 0 bucatd de cremene din bocanc. Rupse o
bucatd din cimasa unuia dintre apiritorii morti
si o Inmuie 1n ulei. O aprinse cu o scanteie, o
arunci si o lui la fugi.

Flacira gilbuie izbucni cu zgomot. Focul
cuprinse toatd podeaua.

Jup nu se osteni si priveascd in urmd, ci stri-
bitu imprejmuirea in fugi, ca sii ajungi din
urmai pe ceilalti.

Ii gasi adunati in jurul lui Alfray. Ca de
obicei, caporalul ficea pe doctorul trupei si, la
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sosirea lui Haskeer, lega ultima fasie de bandaj
pe atela improvizati pentru un soldat.

Stryke ceru situatia pierderilor.

Alfray aritd spre cadavrele celor doi cama-
razi ucisi.

— Slettal si Wrelbyd. In afari de ei, trei raniti.
Nu foarte grav, o si se vindece. Vreo sase s-au ales
cu rini usoare.

- Deci cinci scosi din luptd, adicd am rimas cu
un efectiv de douizeci si cinci, inclusiv ofiterii.

- Ce inseamni pierderi acceptabile Iintr-o
asemenea misiune? intrebd Coilla.

- Douizeci si noud.

Pani si soldatul cu ateld rase impreuni cu
ceilalti. Desi stiau ci, atunci cand era de ficut
treabd, cipitanul nu glumea.

Numai Coilla pistrd o expresie serioasd, cu
nirile fremitande, nestiind daci ajunsese iarisi
tinta glumelor lor doar pentru ci era cel mai nou
recrut.

Mai are multe de invdtat, reflecti Stryke.
Si ar face bine sd invete repede.

— Lucrurile s-au mai potolit acolo jos, raportd
Alfray, referindu-se la bitilia de pe campie. A
mers cum am vrut notl.

- Asa cum era de asteptat, replicd Stryke.
Nu pirea prea incantat.
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Alfray observi rana Coillei.

— Vrei si mi uit putin la ea?

- E-0 nimica toatd, rispunse ea. Poate mai
tarziu. N-ar trebui si plecim de aici? il intrebid
ea pe Stryke.

- Mda. Alfray, giseste o ciruti pentru
riniti. Pe morti, lasi-i praditorilor de cadavre.
Se 1ntoarse spre cei noud sau zece soldati din
jurul lui, care-l ascultau. Pregititi-vd de mars
fortat inapoi la Cairnbarrow.

Li se lungiri fetele.

- Se insereazd, comentd Jup.

— Si ce dacd? Mai putem merge, nu? Daci nu
cumva vi temeti toti de intuneric!

- Vai de pedestrasi... mormii un soldat care
trecu pe langi el.

Stryke 1i trase un sut zdravin 1n fund.

— Sd tii bine minte asta, javrd nenorocitd!

Soldatul schelildi si o sterse 1n grabi,
schiopitand.

De data asta, Coilla rase alituri de ceilalti.

Langd tarc se iscd agitatie, un cor de mu-
gete si strigdte ascutite. Stryke porni Intr-aco-
lo, urmat de Haskeer si Jup. Coilla rimase cu
Alfray.

Doi soldati se propteau de gardul tarcului,
urmirind animalele care se invarteau in cerc.
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— Ce se intampl¥? Intrebi Stryke.

- Sunt speriate, 1i rispunse unul dintre sol-
dati. N-ar trebui ingridite asa. E impotriva firii.

Stryke se duse la gard si vadi cu ochii lui ce
se petrece.

Animalul cel mai apropiat era la o lungime
de sabie de el. De doud ori mai inalt decat un
org, se ridicase 1n doui picioare si se lisa cu toatd
greutatea pe ele, labele cu gheare fiind pe ju-
mitate Ingropate in pimant. Pe trupul felin,
pieptul se umlfla, iar firele de blani galbeni,
scurtd si prifuitd, se zbarleau. Capul de vultur
tresirea, ciocul coroiat climpinea nervos. Ochii
enormi, doud sfere negre ca smoala pe un fond
de o albeatd surprinzitoare, fugeau 1n toate pir-
tile. Urechile ciulite tremurau din cauza panicii.

In ciuda agitatiei vidite, animalul stitea drept,
afisand o noblete ciudati.

In spatele lui, celelalte animale, cam o sutd de
capete, stiteau pe toate cele patru picioare, cu
spindrile arcuite. Pe ici, pe colo, citeva se gru-
paserd in perechi in pozitie verticali si se poc-
neau cu bratele lungi si subtiri, scotand gheare
ascutite, viclene. Cozile lungi si incarligate suie-
rau ritmic, ca bicele.

O pald de vant aduse cu ea duhoarea de
bilegar de grifon.
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- Gant are dreptate, remarci Haskeer,
aritand spre soldatul care vorbise, tarcul lor ar
trebui si fie toatd Maras-Dantia.

— Foarte poetic, sergent.

Asa cum era de asteptat, ironia lui Stryke
submini mandria lui Haskeer. Se ariti stanjenit,
cat de stanjenit putea fi un orc.

- Am vrut doar si spun ci e tipic pentru oa-
meni si ingrideascd animale obisnuite si hoini-
reascd libere, replicd el imediat, asa cum ne-ar
ingridi si pe noi, daci i-am lisa.

— Eu nu stiu decat ci grifonii dia de acolo put
infioritor, dar au un gust tare bun, ripostd Jup.

- Da’ cine te-a-ntrebat pe tine, mii, chiche-
ritd? siri Haskeer cu gura.

Jup se infurie, gata si-i pliteascd cu aceeasi
monedi.

- Gura, amandoi! se risti Stryke. Apoi, citre
soldati: Tdiati doi pentru provizii si la restul
dati-le drumul 1nainte de a pleca.

Apoi se indepirtd. Jup si Haskeer pornird
dupi el, schimband priviri sangeroase.

In spatele lor, focul cuprinsese toati clidirea.
Se vedeau fliciri la ferestrele de sus, iar pe usa
de la intrare ieseau vilituci de fum.

Ajunserd la portile distruse. La vederea
cipitanului, soldatii pusi de gardi luard pozitia
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de drepti, preficandu-se ¢ sunt 1n alertd. Stryke
nu-i apostrofd. il preocupa mai mult ce se petre-
cea jos, pe camp. Lupta se incheiase, apiritorii
fie murisers, fie diduserd bir cu fugitii.

- Tinand cont ci n-a fost decat o diversiune,
bitilia castigatd e un punct in plus pentru noi,
remarci Haskeer.

— Am fost mai multi ca ei. Meritam si 1nvin-
gem. Nici o vorbd despre diversiune, nu 1n
afara trupei noastre. Nu se face si le lisim pe
tintele sigetilor noastre si afle ci lupta n-a fost
decat un pretext, ca si ne putem indeplini sar-
cina. Duse mana automat la cilindru.

Jos, pe camp, jefuitorii de cadavre misunau
printre morti, luandu-le armele, bocancii si
orice alt obiect folositor. Cativa Jderi primiserd
insdrcinarea si-1 ucidd pe dusmanii riniti si pe
cei care, desi de-ai lor, nu mai puteau fi salvati.
Fuseserd deja aprinse ruguri funerare.

Se lisa amurgul si, odatd cu el, frigul.
Stryke simti o pald usturitoare pe obraji. Se
uitd dincolo de campul de bitilie, la campiile
indepirtate si la dealurile unduitoare, acope-
rite de copaci, si mai indepirtate. Imblinzit de
umbrele prelungite, peisajul fusese probabil
familiar strimosilor sii. Cu exceptia orizontu-
lui vag, unde se conturau discret varfurile
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ghetarilor care avansau sub forma unei dare
albe, luminoase.

Ca de atatea ori pani atunci, Stryke 11 bles-
tem3 in gand pe oameni pentru ci distruseserd
farmecul Maras-Dantiei. Dar 1si alungi repede
gandul si trecu la lucruri practice. Voise si-1
intrebe ceva pe Jup de mai multi vreme:

— Cum te-ai simtit atunci, in casi, cand ti-ai
omorat semenul pitic?

- Cum m-am simtit? Sergentul bondoc se
aritd uimit. Exact ca atunci cand am omorat pe
oricine altcineva. N-a fost primul pitic ciruia
i-am venit de hac. Si, oricum, nu era un ,,semen*®
al meu. Nici micar nu ficea parte dintr-un trib
pe care si-l cunosc.

Haskeer, care nu asistase la incident, isi ex-
primd nedumerirea:

— L-ai ucis pe unul de-ai tdi? Mii, dar trebuie
si fie foarte puternici dorinta asta a ta de a-t1
dovedi loialitatea.

— A luat partea oamenilor, asa ci a devenit
dusmanul meu. Nu trebuie si dovedesc nimic!

— Serios? Chiar daci atatea clanuri din nea-
mul tiu au trecut de partea oamenilor si tu esti
singurul pitic printre Jderi? Eu zic ci ai foarte
multe de dovedit.

Venele din gatul lui Jup stiteau si plesneasci.
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- Ce vrei si spur?

- Mi intreb doar de ce avem nevoie de unul
ca tine 1n randurile noastre.

Ar trebui sd-i opresc, 131 spuse Stryke, dar ve-
ninul fierbe in ei de prea multd vreme. Poate c-a
venit vremea sd-l scuipe amandoi.

- Mi-am castigat tresele de sergent 1n trupa
astal Jup aritd cu degetul spre tatuajele in
formi de semiluni de pe obrajii 1nrositi de
furie. Am fost suficient de bun pentru asta!

— Ai fost? 1] zeflemisi Haskeer.

Coilla, Alfray si cativa soldati se apropiari,
atrasi de scandal. Aproape toti pireau incantati
de perspectiva unei bitidi intre ofiteri. Sau la
gandul ci Jup va fi infrant.

Cei doi trecuserd la schimburi de jigniri pe
fatd, majoritatea referitoare la neamurile din
care se trigeau. Ca si dovedeascd netemeinicia
unei acuzatii, Haskeer 1l prinse pe Jup de barbi
si-] trase zdravin de ea.

— Ia repetd ce-ai zis, mii, nitifleatd piroasi!

Jup isi eliberd barba.

— Micar mie imi creste pir! Voi, orcii, aveti
capul ca fundul oamenilor!

Nu mai era mult si ar fi trecut de la jigniri la
bitaie. Se apropiaserd unul de altul cu pumnii
inclestati.
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Un soldat isi ficu drum cu coatele prin
multimea care se imbulzea.

- Cipitane! Capitane!

Privitorii nu furi deloc incantati de intreru-
pere. Se auzird mormiieli de nemultumire.

Stryke oft.

- Ce este?

- Am gisit ceva ce-ar trebui si vedeti,
domnule.

- Si nu mai poate astepta?

- Nu cred, cipitane. Pare important.

— Bine. Voi doi, incetati. Haskeer si Jup nu
ficurid nici o miscare. Am zis si #ncetati, marai
el amenintitor.

Cei doi, tot Inversunati, lisard pumnii si se
diduri 1napoi cu pasi soviielnici.

Stryke le ordoni girzilor si nu dea voie nim3-
nui si treacd de porti, iar pe ceilalti 1i trimise
inapoi la treabid. Manati de curiozitate, Coilla,
Jup, Alfray si Haskeer pornird dupi el.

Flicirile care au cuprins casa ajunseserd deja la
acoperis. Cildura se simtea pani in livada pe
care o stribiteau. La un moment dat, soldatul
coti brusc la stanga. Crengile mai inalte ale po-
milor ardeau, fiecare pald de vant ficandu-le si
explodeze 1n torente de scantei.
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Odati iesiti din livadd, ajunserd la un ham-
bar siricicios, din lemn, cu usile duble larg des-
chise. Iniuntru, doi ricani cu tortele aprinse.
Unul se uita intr-un sac de panzi. Al doilea in-
genunchease si se holba printr-o trapi deschisi.

Stryke se lisd pe vine ca si se uite si el 1n sac.
Ceilalti se adunari in jurul lui. Sacul era plin de
bucitele de sticli strivezii, de culoare roz spre
violet.

— Cristal, spuse Coilla repede.

Alfray 1si linse un deget si pipii cristalele,
apoi il duse la guri.

- De cea mai buni calitate.

- Uitati-vi si aici, domnule. Soldatul ariti
spre trapd.

Stryke smulse torta de la ricanul ingenun-
cheat. La lumina ei juciusi, vizu o pivnitd mici,
1naltd cat si incapd 1n ea un orc fird si se aplece.
Pe podeaua de pimant se aflau inci doi saci.

Jup scoase un fluierat usor, de incantare.

— N-am vizut atata bogitie 1n toatd viata mea.

Haskeer, uitand pe moment de conflictul cu
piticul, didu din cap aprobator.

— Ta gandeste-te ce valoare trebuie si aibi!

— Ce-ai zice si luim si noi o mostri? sugerd
Jup, plin de speranti.

Haskeer il sustinu:
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— N-am face nici un riu, cipitane. Nu meri-
tdm si noi atata dupi ce am dus misiunea asta la
bun sfarsit?

- Stiu si eu...

Coilla, cizutid pe ganduri, nu scoase o vorba.

Alfray se uitd la cilindrul de la cingitoarea
lui Stryke si veni cu un sfat prudent:

— N-ar fi prea intelept din partea noastri s-o
lisim pe regind si astepte prea mult.

Stryke piru ci nu-l aude. Lud un pumn de
cristale si le didu drumul printre degete.

— Rezerva asta face cat o mici avere in bani
st influentd. Ganditi-vd cum s-ar umple cuferele
stipanei noastre.

— Intocmai, il aproba Jup, dornic. Gindeste-te
din punctul ei de vedere. Misiunea noastri s-a
incheiat cu succes, am castigat bitilia si pe dea-
supra 11 aducem si o pradd de cristale lucioase.
Probabil ci o si te promoveze!

- Gandeste-te bine, cipitane, vorbi Has-
keer. Odati ajunsi in mainile reginei, crezi c-o
si mai pupdm ceva din ea? Are destule trisi-
turi omenesti in ea ca si stiu deja dinainte ris-
punsul la intrebare.

Asta rezolvi dilema.

Stryke didu drumul ultimelor cristale din
ciusul palmei.
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— Ceea ce nu stie n-are cum si-i strice, hotiri
el, si o ord sau doui de 1ntarziere n-o si fie mare
lucru. Iar cand o si vadi ce i-am adus, o si fie
foarte multumiti.
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